ARTIGO 1°-

COPA BRASIL - 2019

REGULAMENTO OFICIAL
FEMININO E MASCULINO

CAPITULO | )
DENOMINACAO E PARTICIPACAO

A Copa Brasil € uma competicéo organizada e dirigida pela Confederacdo Brasileira
de Voleibol (CBV), e reinem as 8 (oito) primeiras equipes classificadas da 12 Fase
(Turno) da Superliga Cimed Feminina e Masculina 2018/2019.

81°- Serd disputada de acordo com as Regras Oficiais de Voleibol da FIVB,

excetuando-se o0s ajustes, adequacdes e condicbes descritas neste
regulamento. Cabe aos participantes a obrigacdo de conhecé-las e cumpri-las.

§2°- Os clubes participantes deverdo respeitar cumprir e fazer cumprir as decistes

administrativas da CBV, dos arbitros e da Justica Desportiva.

83°- Os clubes séo obrigados a disputar a competicao até o seu final, sob pena de

exclusdo, além das demais sancdes legais.

ARTIGO 2°- E uma competicdo disputada anualmente, dentro do periodo previsto no Calendario

Nacional.

ARTIGO 3°- Em todas as a¢des concernentes a realizacdo da Copa Brasil Feminina e Masculina,

ARTIGO 4°-

ARTIGO 5°-

o clube somente podera ser representado, legitimamente, por seu presidente e/ou
diretores estatutarios ou por detentor de procuragdo com poderes expressos.

Os jogos serdo realizados em ginasios vistoriados e aprovados pela Federagcéo
Local ou pela Unidade de Competicbes Quadra da CBV, de acordo com as
exigéncias regulamentares discriminadas no anexo “GINASIOS, INSTALACOES E
EQUIPAMENTOS”.

CAPITULO Il
TROFEUS, TITULOS E DIREITOS

Sera oferecido 01 (um) troféu e 35 (trinta e cinco) medalhas de posse definitiva, a
cada equipe classificada em 1° (primeiro) e 2° (segundo).

ARTIGO 6°- As equipes classificadas em 1° (primeiro) e 2° (segundo) lugares na fase final serédo

ARTIGO 7°-

ARTIGO 8°-

atribuidos, respectivamente, os titulos de “CAMPEA” e “VICE-CAMPEA” Copa
Brasil - 2019.

A equipe Camped da Copa Brasil Masculina e Feminina — 2019, estara
classificado para participar da Supercopa 2019.

Paragrafo Unico: Caso a equipe primeira colocada na Copa Brasil masculina e
feminina - 2019, seja a mesma equipe classificada nha
Superliga Cimed Feminina e Masculina 2018/2019,
participara da SUPERCOPA 2019 a equipe segunda
colocada na Copa Brasil Masculina e feminina 2019.

A CBV é a detentora de todos os direitos referentes a este campeonato e das
receitas provenientes do licenciamento, inclusive os de captacdo, fixacdo e
transmissao das partidas por televiséo.



CAPITULO Il
INSCRIGOES E PRAZOS

ARTIGO 9°- As equipes classificadas para participarem da Copa Brasil — 2019, deverdo enviar a
relacdo nominal de sua equipe, via formulario padrdo da CBV, sob a expressa
condi¢cdo de aceitagdo automética deste regulamento.

ARTIGO 10- O CLUBE CLASSIFICADO QUE CANCELAR SUA PARTICIPACAO, DESISTIR OU
NAO COMPARECER NA COMPETICAO, ESTARA AUTOMATICAMENTE
SUSPENSO POR 01 (UM) ANO E IMPEDIDO DE PARTICIPAR DE QUALQUER
JOGO OFICIAL, AMISTOSO NACIONAL OU INTERNACIONAL E RESPONDERA
PELOS PREJUIZOS FINANCEIROS QUE CAUSAR, ESPECIALMENTE A SEUS
ADVERSARIOS, A CBV OU A QUALQUER DOS RESPONSAVEIS PELOS
PAGAMENTOS DAS DESPESAS DO CAMPEONATO.

ARTIGO 11 - Cada equipe podera inscrever no maximo 20 (vinte) atletas para a Copa Brasil
Feminina e Masculina.

11.1- MASCULINO

Até 09 de janeiro de 2019, cada equipe devera enviar a CBV a relagédo
nominal da equipe (em formulario padréo), com até 20 (vinte) atletas.

11.2- EEMININO

Até 14 de janeiro_de 2019, cada equipe devera enviar a CBV a relagédo
nominal da equipe (em formulario padrdo), com até 20 (vinte) atletas.

81°-Todos os atletas inscritos nha Relagdo Nominal deverdo estar com condicdo de
jogo até o dia 14 de janeiro de 2019 (no MASCULINO) e até o dia 18 de
janeiro de 2019 (no FEMININO). Apls esta data ndo serdo aceitas
regularizacbes para atuacdo na Copa Brasil.

§2°- A condi¢do de jogo de atleta e membro da Comissdo Técnica somente sera
concedida se estiver com a situacao regular no sistema de registro da CBV e seu
nome constante na relagédo nominal de inscricdo na competi¢ao.

CAPITULO IV
ORGANIZACAO

ARTIGO 12- As FederacgOes contribuirdo na organizacdo e administracao, zelando, sempre, pela
seguranca e pelos tramites burocraticos, conforme segue:

§1°- Indicar, é&rbitros, juizes de linha, controladores de libero e apontadores.

§2°- Firmar protocolo de procedimentos referentes aos clubes de sua jurisdicédo e
pertinentes a organizagéo das partidas.

83°- Escalar, juizes de linha, apontador oficial e apontador reserva para 0s jogos
sob sua jurisdi¢é@o, observando as excecdes previstas no Capitulo “Arbitragem”.

ARTIGO 13- Na elaboracao da tabela sera levado em consideracéo, a classificacdo das equipes
no Turno da Superliga Cimed masculina e feminina - 2018/2019 e o interesse de
transmisséo pela emissora de TV.



ARTIGO 14- As equipes classificadas receberdo os bilhetes aéreos, de ida e volta até ao

ARTIGO 15-

ARTIGO 16-

aeroporto mais préximo da sede dos jogos que a Cia aérea patrocinadora
oficial da CBV opere, para até 18 (dezoito) pessoas, desde que envie a relagao
da equipe com até 10 (dez) dias antes da data prevista para o jogo.

I. Caso a relacdo dos nomes para emissao dos bilhetes ndo chegue a CBV
dentro do prazo estabelecido, o clube perderd o direito das passagens
aéreas fornecidas pela CBV.

E expressamente vedado a transferéncia de horéarios, datas e locais de jogos
depois da publicagéo da tabela, exceto quando autorizado pela CBV.

Em caso de desisténcia de uma equipe durante a competicdo, a mesma sera
declarada perdedora pela contagem de 3 x 0 (25x00, 25x00, 25x00) para fins de
classificacéo.

ARTIGO 17- E expressamente vedada a transferéncia de horarios, datas e locais de jogos depois

da publicacéo da tabela, salvo motivos de alta relevancia ou as seguintes excecodes:

81°- Interdicdo do ginasio.
§2°- Perda de mando por penalidade disciplinar.

§3°- Exigéncia da emissora de televiséo.

CAPITULO V
DIRECAO

ARTIGO 18- A Copa Brasil sera dirigida pela CBV, através da Unidade de Competicbes de

Quadra, a quem compete as seguintes atribuigdes, no transcorrer da competigao:

81°- Elaborar a tabela determinando as equipes, datas, locais, horarios, cores dos
uniformes e mando de quadra.

§2°- Adotar todas as providéncias de ordem técnica, necessarias a sua realizacdo
e designacéo de delegados.

83°- Definir e alterar dia, horéario e local para as partidas.

84°- Divulgar os resultados dos jogos e atualizar a classificacdo. Estes resultados
poderdo ser alterados no prazo de até 10 (dez) dias, apos tomar conhecimento
e examinar as sumulas, o relatério do delegado, relatério de arbitros e
membros da CBV.

| - O clube participante, sediante ou visitante, quando julgar necessario, podera
encaminhar, via e-mail ou fax, relatério sobre o jogo, no prazo de 24 (vinte
e guatro) horas ap6s seu término.

85°- Aplicar as medidas administrativas cabiveis, obedecidos aos preceitos legais,

regulamentares, regimentais e estatutarios.

| - As decisdes administrativas automaticas nao estdo sujeitas a apelacdo ou
qualquer outra espécie de revisdo ou recurso.

86°- Assegurar a execuc¢do e o cumprimento das san¢cfes automaticas aplicadas pela

CBV, através das medidas administrativas, penalidades disciplinares aplicadas
pelo Superior Tribunal de Justica Desportiva (STJD).



87°- Requisitar ou solicitar informagdes para esclarecimentos de matéria submetida a
sua apreciagao.

§8°- Coordenar a realizagao dos jogos COM OU SEM Transmisséo pela Televiséo.
ARTIGO 19 - Publicar em nota oficial a designacéao de delegados para atuar nos jogos.

ARTIGO 20 - Enviar as lonas de publicidade estética, protetor de poste, protetor de cadeira de
arbitro e a rede, para utilizacdo nos jogos com ou sem transmissao pela TV ou
Internet. Salvo acordo entre a CBV e a cidade sede.

ARTIGO 21- Os ingressos para 0s jogos da competicdo serdo confeccionados em modelo préprio
do sediante, sob a obrigacdo de aplicacdo da logomarca oficial da Copa Brasil e da
CBV. O preco do ingresso sera fixado pelo sediante e devera estar impresso na parte
frontal do ingresso. A sede devera enviar o layout do ingresso para aprovacao da
CBV.

81°- O servigo de bilheteria sera coordenado pelo sediante, cabendo-lhe a receita e
todas as despesas, bem como as cotas de cada federacéo e tributos inerentes.

ARTIGO 22- Fica garantido o acesso gratuito aos ginasios de jogos, em qualquer partida da
competicdo, aos portadores de deficiéncias, idosos acima de 65 (sessenta e cinco)
anos, inclusive e outras, na forma da legislacdo em vigor.

ARTIGO 23- Fornecer assessoria de imprensa para auxiliar aos clubes com e sem assessorias
proprias na divulgagcéo da competicao.

CAPITULOVI
REGISTRO, INSCRICAO E CONDICAO DE JOGO

ARTIGO 24- Somente podera participar do jogo o atleta confederado e inscrito pelo clube que ir4
atuar. O fisioterapeuta, 0 massagista e o0 médico deverao estar registrados na CBV. O
técnico, assistente técnico, auxiliar técnico e preparador fisico deverdo estar
registrados na CBV e no Conselho Regional de Educacdo Fisica - CREF. Todos
deverdo constar na relagdo nominal de sua equipe.

81°- A condicdo de jogo de atletas e membros da comisséo técnica para atuacdo na
competicdo esta condicionada a apresentacdo dos documentos conforme
descritos abaixo. Esses documentos deverdo ser entregues apenas uma vez,
para adquirir a condi¢céo de jogo.

| — ATLETAS:

e Termo de Cessédo de Direito de Imagem (original — padrdo CBYV)
assinado pelo Atleta e entregue ao delegado da partida até 60
(sessenta) minutos antes do horario do seu primeiro jogo. Codpia
deste documento ndo terd validade e sera desconsiderada pela CBV e
pelo delegado.

o Apresentacdo, ao delegado da partida, da carteira de registro da CBV
ou passaporte ou qualquer carteira de identidade com foto emitida por
orgaos oficiais do Pais, podendo ser cépia autenticada.

I — TECNICO, ASSISTENTE TECNICO, AUXILIAR TECNICO E
PREPARADOR FiSICO:

e Apresentacdo, ao delegado da partida, da carteira de registro da CBV
ou passaporte ou qualquer carteira de identidade com foto emitida por
orgdos oficiais do Pais, podendo ser coOpia autenticada. A
responsabilidade de comprovacéo de registro do CREF na competicéo
sera do profissional.



e Termo de Cessédo de Direito de Imagem (original) assinado pelo
profissional e entregue ao delegado da partida até 60 (sessenta)
minutos antes do horario do seu primeiro jogo. Copia deste
documento ndo terd validade e serd desconsiderada pela CBV e pelo
delegado.

Il = FISIOTERAPEUTA, MEDICO E MASSAGISTA:

e Apresentacdo, ao delegado da partida, da carteira de registro da CBV
ou passaporte ou qualquer carteira de identidade com foto emitida por
orgéos oficiais do Pais, podendo ser copia autenticada.

e Termo de Cesséo de Direito de Imagem (original) assinado pelo
profissional e entregue ao delegado da partida até 60 (sessenta)
minutos antes do horério do seu primeiro jogo. Cépia deste
documento néo tera validade e sera desconsiderada pela CBV e pelo
delegado.

§2°- Membro da Comissdo Técnica constante na relagdo nominal na funcdo de
Preparador Fisico somente podera atuar se estiver registrado na CBV nesta
fungéo.

| - Membro de Comissdo Técnica registrado na CBV como técnico ndo podera
participar como preparador fisico se nao estiver registrado no sistema da CBV
nesta funcgdao.

§3°-E regular o atleta que conste no sistema de registro da CBV e esteja com sua
inscricdo em DEFINITIVO valida pelo clube ao qual ird atuar na Copa Brasil. Nao
sera permitida participagdo de atleta em cessado temporaria oriundo de outro
clube.

Paragrafo Unico — A participacdo de atleta POR CESSAO TEMPORARIA,
somente serd PERMITIDA na Copa Brasil para o atleta
gue ja esteja com esta condicao pelo mesmo clube na
Superliga Cimed - 2018-2019.

84°- Atleta ou membro da Comissédo Técnica que estiver com sua condicdo de jogo
regularizada no sistema de registro da CBV, mas seu nome ndo constar da
Relacdo Nominal de inscricdo da equipe enviada a CBV, ficara impedido de atuar
no campeonato. Assim sendo, para atuar na competicdo o nome do atleta ou do
membro da Comissdo Técnica devera constar na Relacdo Nominal de inscricdo
da equipe na competicdo e estar com sua documentagao regularizada no sistema
de registro da CBV.

ARTIGO 25- Nao terdo condicdo de jogo para atuar em qualquer funcdo na partida, atletas,
membros da Comissao Técnica e da diretoria que se encontrem cumprindo punicao.

ARTIGO 26 - A numeracdo no uniforme de jogo dos atletas devera ser a mesma constante na
primeira Relagdo Nominal, enviada a CBV, nédo sendo permitida nenhuma alteracéo
posterior, mesmo que a competicdo ndo tenha iniciado.

ARTIGO 27- A entidade de pratica desportiva que incluir atleta ou membro de Comisséao
Técnica, inscrita irregularmente e sem estar com a condi¢gdo de jogo OK na
relacdo nominal da CBV ou que ndo conste da Relagdo Nominal enviada a CBV,
sera encaminhada ao STJD para aplicacdo das sancdes previstas no CBJD.

ARTIGO 28- Membro da diretoria, atleta ou supervisor da equipe, constante ou nédo na
relacdo nominal, poderd desempenhar funcdes de Técnico, Assistente Teécnico,
Auxiliar Técnico, Preparador Fisico, Médico, Fisioterapeuta, Massagista, Operador
de Placar, Locutor Oficial e Locutor Animador. Para Locutor Oficial e Animador esta
proibida, também, a atuacdo de membros da Comisséo Técnica.



81°- Supervisor e/ou membros de Diretoria, poderdo atuar em jogos da competi¢cao
na funcdo de Informante Técnico, Estatistico e Filmagem. No entanto, o
Supervisor somente podera exercer uma dessas fungfes quando estiver fora de
‘casa”’, ou seja, na condicdo de visitante. Nenhuma das funcdes acima
podera ser exercida por atleta inscrito na relagao inicial (20 nomes) da
equipe que néo esteja participando do jogo.

§2°- O Supervisor, membros da Comissdo Técnica ou outro membro da Diretoria
podera, em casos excepcionais, desempenhar outra funcdo na Comissao
Técnica, desde que seja autorizado pela CBV.

83%- O Supervisor, membros da Comissdo Técnica ou outro membro da Diretoria
podera atuar sem autorizagdo prévia da CBV, desde que seu nome conste na
relacdo nominal na funcdo que ird desempenhar na partida e estiver com
condicao de jogo “OK”.

CAPITULO VII
SISTEMA DE DISPUTA

ARTIGO 29- A competicdo sera disputada em trés fases denominadas classificatoria, semifinal e
final. As equipes formardo um grupo Unico e serdo elencadas de acordo com a
classificacdo do TURNO da Superliga Cimed Feminina e Masculina - 2018-2019.

29.1 - EEMININO E MASCULINO

81° - 12 Fase: Classificatoria

A Fase Classificatéria da Copa Brasil, sera realizada, em um Unico jogo, pelas 8
(oito) equipes com melhor indice técnico no Turno da Superliga Cimed Feminina
e Masculina - 2018/2019. Serd disputada em cruzamento obedecendo-se o
seguinte ordenamento:

1° x 8° (ha casa do primeiro colocado)
2° x 7° (na casa do segundo colocado)
3° x 6° (na casa do terceiro colocado)

4° x 5° (na casa do quarto colocado)

8§20- 22 Fase: Semifinal

Sera disputada, em sede Unica, pelas 4 (quatro) equipes vencedoras dos
cruzamentos da fase classificatoria, respeitando-se o seguinte ordenamento.

VENCEDOR DO JOGO 1°x 8° X VENCEDOR DO JOGO 4° x 5°

VENCEDOR DO JOGO 2°x 7° X VENCEDOR DO JOGO 3° x 6°

§3°- 32 Fase: Final

Sera disputada, em sede Unica, pelas 2 (duas) equipes vencedoras da fase
Semifinal, em um Unico jogo.

84°- A classificacdo de 5° a 8° sera de acordo com o indice técnico da fase
classificatoria. A classificacdo de 3° e 4° sera definida de acordo com o
indice técnico da Fase Classificatoria, dentre os perdedores participantes da
semifinal.



PONTUACAO

ARTIGO 30 - A pontuacgao para a classificacao geral, na fase classificatoria, sera a seguinte:

= - VITORIA (3X0 ou 3X1) - 3PONTOS

» - DERROTA (0X3 ou 1X3) -0 PONTOS

= - VITORIA (3X2) -2 PONTOS

= - DERROTA (2X3) - 1 PONTO

» - NAO COMPARECIMENTO -2 PONTOS (MENOS 02 PONTOS)

81°- Todas as fases se iniciam de zero (0) ponto ganho.
CRITERIOS PARA INDICE TECNICO
ARTIGO 31 - O critério de desempate, entre duas ou mais equipes, obedecera aos seguintes
critérios pela ordem:
§1° - NUmero de Vitorias;
§2° - Sets average;
§3° - Pontos average,;
§4° - Confronto direto (caso haja empate entre duas equipes).
85° - Sorteio (cujas normas de realizacédo serao definidas pela CBV).

CAPITULO VIII
JOGOS

ARTIGO 32- As equipes participantes devem, obrigatoriamente, conhecer, cumprir e fazer cumprir
as Regras Oficiais de voleibol da FIVB.

ARTIGO 33- A bola oficial para ser utilizada em todos o0s jogos é a da marca Mikasa MVA 200.

ARTIGO 34- Os jogos serao disputados, sempre no mesmo ginasio e com a mesma estrutura. Os
horarios dos jogos devem ser 0s constantes na tabela oficial.

ARTIGO 35- Os supervisores das equipes até 60 (sessenta) minutos antes da hora marcada para
o inicio do jogo, independentemente se havera atraso ou ndo da partida, deverdo se
apresentar ao delegado do jogo, com as 4 (quatro) vias da relacdo nominal definitiva
(contendo 12 atletas e até 5 membros da comissao técnica que atuardo no jogo).
Deverdo, ainda, se identificar apresentando as carteiras de registro da CBV,
passaporte ou qualquer carteira de identidade com foto emitida por érgéos oficiais do
Pais. N&o sera permitida a atuacdo sem a apresentacgéo de documentos.

ARTIGO 36- Cada equipe podera inscrever para cada jogo, 0 maximo de 14 atletas e de até 5
(cinco) membros da comissdo técnica para permanecer no banco de reservas
(exceto o Supervisor). Caso tenha cinco membros da comisséo técnica no banco,
dentre eles devera ter um ou mais da area médica.

36.1 - A RELACAO NOMINAL DE JOGO E NA SUMULA, PODERA CONTER:
- 14 Jogadores: 14 atletas regulares — incluindo 1 (um) ou 2 (dois) Liberos

- 13 Jogadores: 13 atletas regulares — incluindo 1 (um) ou 2 (dois) Liberos
- 12 Jogadores: 12 atletas regulares — sem libero, 1 (um) ou 2 (dois) Liberos



81°- Os clubes participantes do jogo deverdo informar ao delegado da partida, no
momento da apresentacdo da relacdo nominal e dos documentos, quem atuara
nas funcdes de informante técnico, estatistico e flmagem no jogo. A pessoa
designada para cada uma dessas fungBes devera estar uniformizada com a
mesma camisa utilizada pela comissao técnica de sua equipe no jogo. Nao sera
permitida a atuacdo de pessoas que estejam cumprindo punicdo e nem
trajando bermuda.

§2°- Nenhum membro da comisséo técnica poderd usar calgdo, short ou bermuda,
apos a realizacdo do sorteio que inicia o protocolo do jogo.

ARTIGO 37-Caso uma equipe ndo esteja em quadra até a hora determinada para o inicio da
partida, ser4 dado um prazo de toleréncia de 15 (quinze) minutos, salvo acordo entre
as partes, com a aprovacao do delegado da CBV.

81°- Considera-se o ndo comparecimento quando a associagcdo nao tiver o numero
legal de atletas em quadra, conforme previsto na Regra Oficial de Voleibol.

| - Decorrido o prazo de tolerancia, a equipe presente serd declarada vencedora pela
contagem de 3 X 0 (21X0, 21X0, 21X0).

ARTIGO 38- Todos os intervalos entre os sets tém a duragéo de 3 (trés) minutos. O intervalo entre
0 segundo e terceiro set podera ser estendido em até 10 (dez) minutos, por
solicitacdo da televisdo ou determinacdo da CBV. Neste caso o delegado do jogo,
comunicara a alteracdo as equipes participantes antes do inicio da partida.

81°- No caso de transmissao, ao vivo, por TV aberta ou fechada, os intervalos serao
definidos pelo delegado da partida.

§2°- As paradas técnicas da TV no 8° (oitavo) e 16° (décimo sexto) ponto NAO
existirdo nesta competicdo. Salvo por pedido por parte da TV.

83°- Durante os pedidos de tempos, as equipes deverdo permitir a presenca
do microfone da televisdo, quando solicitados pela TV Oficial, que estiver
transmitindo o jogo para captar as instru¢cfes dos técnicos. No entanto,
sera facultada a recusa de um tempo pelo técnico durante todo o JOGO.

ARTIGO 39- Os membros da Comissao Técnica e da diretoria do clube visitante, inscritos ou
ndo na relagdo nominal da equipe, ndo poderdo falar com atletas ou membros da
Comissado Técnica durante o jogo.  Essa conduta serd caracterizada como de
“informante técnico”.

81°- O Estatistico ou Informante Técnico ou Supervisor das equipes participantes
da partida poderdo escolher o local de sua atuagdo na area de filmagem ou
atras das placas de publicidade no fundo de quadra. Essas pessoas
poderdo ter comunicacdo com o banco de reservas. Porém, a filmadora devera
estar posicionada, obrigatoriamente, na area de filmagem. Na area de filmagem
e atrds das placas de publicidade no fundo de quadra sera permitida a
presenca de somente 3 (trés) pessoas por clube participante do jogo. Nao
seréa permitido o uso de cal¢éo, short ou bermuda.

§2°-O estatistico (uma pessoa) das demais equipes participantes da competicdo
podera atuar com filmadora e computador na area de filmagem em qualquer jogo
do campeonato. Este local devera ser o mesmo para todas as equipes,
independente da participacdo no jogo. Porém, sua atuagéo esta condicionada ao
espaco fisico do local. Neste caso, o Delegado Técnico definira outro local no
ginasio para o seu posicionamento, utilizando o critério de ordem de chegada,
podendo ser o lado oposto ao determinado para area de filmagem das equipes.
Nao sera permitido o uso de cal¢do, short ou bermuda.



83°- Na area de filmagem a prioridade do posicionamento central é dos profissionais
das equipes participantes do jogo, salvo quando houver solicitacdo da TV Oficial
para posicionamento de camera. Neste caso, 0 posicionamento central sera da
TV. Nao sera permitido o uso de cal¢do, short ou bermuda.

84°- A pessoa designada pelo clube participante da competicdo para filmagem nos
jogos da Copa Brasil devera apresentar ao delegado/técnico uma autorizacao,
por escrito, assinada pelo supervisor ou por pessoa responsavel pelo clube,
solicitando permissdo para que ele possa atuar na area de filmagem. Esta
autorizacao devera ser apresentada ao delegado da partida logo ao chegar ao
ginasio, antes da colocacdo da filmadora na area de filmagem, exceto as
equipes participantes do jogo, que deverdo ser informados pelos
Supervisores da partida e ndo necessitardo de autorizagao.

85°- Nao ha obrigatoriedade em colocagéo de mesa na area de filmagem, ficando a
critério de cada clube esta disponibilidade.

ARTIGO 40- No periodo de aquecimento com bola na rede serdo permitidas as presencas de
até 6 (seis) membros da Comisséo Técnica e do supervisor na area de jogo, todos
deverdo estar devidamente uniformizados. No momento do final do aquecimento
de rede (inicio do jogo), somente os membros da Comissao Técnica que atuardo
na partida deverdo permanecer nesta area.

ARTIGO 41- Poderdo atuar na partida e ocupar o banco de reservas, atletas e membros da
Comissao Técnica, devidamente uniformizada, a saber:

81°- Até 8 (oito) atletas reservas.

§2°- Até 5 (cinco) membros da Comissdo Técnica, dentre os relacionados abaixo.
Dentre eles devera ter um ou mais membros da area médica, desde que nao
ultrapasse a quantidade de 5 membros.

| - Técnico - nivel lll, IV ou V.
Il - Assistente técnico - nivel II, Ill, IV ou V.
[l - Auxiliar técnico - nivel Il, 1ll, IV ou V
IV - Preparador fisico.
83°- 1 (um) ou mais membros da area médica, dentre os relacionados abaixo:

| — Médico, fisioterapeuta ou massagista, ndo podendo ser substituido por
ninguém com outra funcdo ou sem a titulacao pertinente da area de Saude.

84°- Caso a equipe utilize no jogo: técnico, assistente técnico, auxiliar técnico e o
integrante da area médica; o nome do auxiliar técnico constara na sumula do
jogo no local destinado ao preparador fisico.

85°- Na impossibilidade de o técnico cumprir seu oficio em quadra, o assistente
técnico ou o auxiliar técnico podera assumir suas funcdes, desde que esteja
habilitado com o nivel Ill, IV ou acima.

86°- Na impossibilidade de o técnico cumprir seu oficio em quadra, o assistente
técnico ou o auxiliar técnico sendo NIVEL Il NAO poderd assumir suas
funcdes e nem permanecer no banco de reservas nem na area de jogo.
Neste caso, o capitdo da equipe na quadra de jogo e com autorizagdo do 1°
arbitro, podera assumir as fung¢des do técnico. O profissional impedido de
continuar na quadra de jogo devera ficar na arquibancada ou em outro lugar
determinado pelo Delegado-Técnico da partida. Nunca no banco de
reservas, cadeira de penalidade ou area de jogo

87°- O técnico, 0 assistente técnico, o auxiliar técnico e o preparador fisico, poderéo
atuar nos jogos, desde que esteja com condi¢édo de jogo na CBV.



ARTIGO 42- Quando circunstancias imprevistas interromperem o0 jogo, o delegado decidira
acerca das medidas necessérias a fim de garantir que sejam restabelecidas as
condi¢Bes para 0 seu prosseguimento ou a designacao de um novo local, horério e
data.

81°- A partida serd reiniciada com os mesmos oficiais, observada a pontuacao do set
no momento em que foi interrompida, mantendo as equipes 0sS mesmos
jogadores e suas posicdes. Os sets que ja tiverem sido completados serdo
mantidos.

I. O procedimento acima serd utilizado tanto nas partidas reiniciadas no mesmo
dia, quanto naquelas transferidas para outro dia.

§2°- Medidas extraordinarias poderdo ser tomadas, a pedido do 1° arbitro ou a
critério do delegado, visando a seguranca para a realiza¢do do jogo.

§3°- Caso 0 jogo seja suspenso a partida devera ser realizada ou reiniciada até 24
(vinte e quatro) horas apés a interrupcdo, em local, dia e horario determinado
pelo delegado.

ARTIGO 43- O 1° arbitro é a autoridade competente para solicitar ao delegado a interrupgéo ou a
suspenséo do jogo.

81°- A interrupcdo ou a suspensdo sO poderdo ser determinadas quando ocorrerem
0S seguintes motivos:

| - Falta de seguranca para realiza¢do da partida;

Il - Condi¢des inadequadas das instala¢cdes que tornem o jogo impraticavel ou
perigoso;

lll - Falta de iluminacdo adequada,;
IV - Conflitos ou distlrbios graves no ginasio.

ARTIGO 44- Nenhum atleta, membro da Comissdo Técnica ou integrante da equipe sob
suspensdo poderd ter acesso ou permanecer na area de jogo, na area de
filmagem, no reservado de imprensa ou atras das placas de publicidades em
nenhum momento. SO podera permanecer no ginasio como espectador. Ndo sera
permitida qualquer comunicagcdo com pessoas que estdo atuando na partida. Esta
proibicdo inclui participar do alongamento, do aquecimento com bola, do
protocolo oficial da equipe e do jogo.

ARTIGO 45- O atleta e/ou membro da Comisséo Técnica expulso ndo podera participar ou
interferir pelo resto do set. Devera permanecer sentado na Area de Penalidade, sem
outras consequéncias.

§1°- Quando ndo houver no ginasio Area de Penalidade, a punicdo devera ser
cumprida, no vestiario ou em local determinado pelo delegado.

CAPITULOIX
CERIMONIA DE PREMIACAO

ARTIGO 46- A cerimbnia de premiagdo acontecerd apés a disputa do jogo final da competi¢cdo, no
ginasio onde for realizada a partida.

47.3. — N&o seré permitido criangas no podio.



CAPITULO X
ARBITRAGEM

ARTIGO 47- A equipe de arbitragem do jogo sera composta pelos seguintes oficiais: 1° arbitro, 2°
arbitro, 4 (quatro) juizes de linha, apontador e apontador assistente.

§1° - Somente serdo escalados, como 1° e 2° arbitros os oficiais das categorias
Internacional, Nacional e Aspirante a Nacional.

§2° - Serdo escalados, como apontadores e como apontadores-assistentes 0s
oficiais das seguintes categorias:

| -Nacional e Aspirante a Nacional: serdo responséaveis pelo preenchimento
da sumula oficial;

II- Nacional, Aspirante a Nacional e Regional: serdo responsaveis pelo
preenchimento da planilha de controle do jogador libero.

83° - Os juizes de linha serdo todos os oficiais relacionados no Quadro Nacional da
Superliga (QNS), independente de sua categoria. Somente poderdo atuar
nesta funcao.

ARTIGO 48- Os 1° e 2° éarbitros serdo escalados, exclusivamente, pela Comissédo Brasileira de
Arbitragem de Voleibol (COBRAY), na condigao de “local” ou “neutro”, devendo atuar,
obrigatoriamente, uniformizados e com o escudo oficial da CBV.

§1°- A Federacdo local compete a designacdo de 4 (quatro) juizes de linha, 1 (um)
apontador e 1 (um) apontador assistente.

§2°- Os oficiais que precisarem pedir dispensa deveréo fazé-lo até 15 dias antes de
seu compromisso, por escrito, ndo sendo aceito nenhum comunicado verbal.

I. Nao havendo comunicacdo da dispensa no prazo fixado, serd mantida a
escala publicada. Caso o arbitro ndo compareca ao jogo, sera afastado
sumariamente, sendo aplicadas as demais medidas administrativas cabiveis.

Il. A Federagdo devera comunicar o impedimento do arbitro escalado, e a
COBRAV designara seu substituto. As escalas somente poderdo ser
alteradas pela COBRAV.

83°- Os oficiais com grau de parentesco com membros dos clubes e/ou
patrocinadores, inclusive com vinculacdo trabalhista, estardo automaticamente
impedidos de atuar.

84°- A critério da COBRAV, em jogos entre equipes do mesmo Estado, poderdo ser
escalados, arbitros de qualquer Federagéo filiada a CBV.

ARTIGO 49- Nenhum jogo deixard de ser realizado pelo ndo comparecimento da equipe de
arbitragem ou de qualquer de seus membros, competindo ao delegado providenciar
gue o(s) ausente(s) seja(m) substituido(s) por aquele(s) do Quadro Nacional de
Arbitros (QNA).

ARTIGO 50- A equipe de arbitragem devera se apresentar ao delegado do jogo 1(uma) hora antes
do horéario marcado para cada partida.

81°- Os apontadores deverdo, até 40 (quarenta) minutos antes do horério constante da
tabela divulgada pela CBV, adotar todas as providéncias quanto as relacdes
nominais de equipes e escala de arbitros para o preenchimento da sumula.



8§2°- Os 1° e 2° arbitros e os juizes de linha deverédo estar na area de jogo até 30
minutos antes do inicio da partida, a fim de adotar as providéncias necessarias.

ARTIGO 51- Sé&o responsabilidades do 1° e 2° arbitros:

81°- Conferir e observar a correta instalacao de todos os equipamentos e acessorios
de jogo, apontando eventuais irregularidades, solicitando providéncias ao
delegado.

§2°- Observar a correta utilizacdo do uniforme dos atletas e dos membros da
Comissao Técnica e suas especificacoes.

83°- Nao permitir que outros membros da Comissdo Técnica ou Atletas, sentem no
lugar destinado ao Técnico. A primeira cadeira do banco de reservas, proximo a
mesa de controle, devera ser de uso exclusivo do técnico da equipe.

84°- Verificar se as marcac¢des da quadra de jogo, as zonas de aquecimento, as
areas de penalidades e as linhas limites para atuacdo dos técnicos, estédo
corretamente demarcadas, caso contrario, providenciar junto ao delegado as
devidas corregoes.

ARTIGO 52- Os 1° e 2° arbitros deverdo portar, obrigatoriamente, o seguinte material pessoal de
arbitragem:

» Um (1) par de cartdes (amarelo e vermelho);
» Um (1) apito;
» Um (1) escudo da sua categoria, com o0 “LOGO” da CBV;

ARTIGO 53- Os 4 (quatro) juizes de linha deverado portar, obrigatoriamente, 0 seguinte material
pessoal de arbitragem:

» Uma (1) bandeira com um cabo medindo, no minimo 52cm e, no maximo, 60cm
de comprimento, com um pano ou material similar, medindo 40 x 40cm,
preferencialmente na cor vermelha.

» Um (1) escudo da sua categoria, com o “LOGO” da CBV;

ARTIGO 54- Os apontadores deverao portar, obrigatoriamente, o seguinte material pessoal de
arbitragem:
» Um (1) apito;
» Uma (1) caneta escrita fina de cor preta ou azul;
» Um (1) escudo da sua categoria, com o0 “LOGO” da CBV;

ARTIGO 55- Os arbitros designados pela COBRAV ndo podem ser recusados pelas
Federagdes ou clubes participantes em nenhuma hipoétese.

CAPITULO XI
JUSTICA DESPORTIVA

ARTIGO 56- As infragbes e ocorréncias cometidas no transcorrer da Copa Brasil serdo
processadas e julgadas pela Justica Desportiva - na forma estabelecida pelo CBJD,
com base nas sumulas dos jogos, nos relatérios dos delegados da CBV e dos
arbitros e outros meios de prova pelo CBJD admitidos.

§1°- Serdo aplicadas medidas disciplinares as equipes, atletas, membros das
Comissbes Técnicas, Dirigentes, Diretores, Supervisores, Arbitros, Juizes de
Linha, Apontadores, Delegados, etc.



§2°- Os julgamentos serdo baseados nos relatérios dos delegados, equipe de
arbitragem, do clube visitante assinado pelo supervisor, representante técnico,
integrante da Unidade de Competicdes Quadra, diretoria da CBV, sumulas,
prova fotografica, fonogréfica, cinematografica (videoteipe) e televisiva e/ou
qualquer documento legal reconhecido.

ARTIGO 57- As equipes participantes RECONHECEM A JUSTICA DESPORTIVA COMO UNICA
E DEFINITIVA INSTANCIA para resolver as questdes que surjam entre elas e a
Confederacdo Brasileira de Voleibol, DESISTINDO OU RENUNCIANDO
EXPRESSAMENTE DE RECORRER A JUSTICA COMUM.

81°- A equipe participante esta obrigada a se submeter ao sistema de disputa
proposto neste regulamento, desistindo e renunciando de qualquer agéo junto ao
Poder Judiciario para postular qualquer alteracdo em sua classificacao geral.

§2°- A equipe participante que recorrer a Justica Comum serad desligada
automaticamente da Copa Brasil - por ato da Presidéncia da CBV - mesmo
durante sua realizacdo - além de ficar impedido de participar de qualquer jogo ou
competicdo oficial ou amistosa, estadual, nacional ou internacional, em qualquer
categoria ou naipe.

83°- A equipe participante respondera, obrigatoriamente, pelos prejuizos financeiros
gue causar aos seus adversarios, a CBV ou a qualquer dos responsaveis pela
promocé&o da competicao.

ARTIGO 58- O jogo podera ter sua validade impugnada quando, dentro de 48 (quarenta e 0ito)
horas contadas a partir do seu término, a associacao que se julgar prejudicada
peticionar, através de recurso protocolado e acompanhado do comprovante de
pagamento da taxa prevista, sendo em seguida encaminhado ao STJD do CBJD.

§1°- O pedido de impugnacédo devera ser dirigido ao Presidente do Tribunal (STJD),
em duas vias devidamente assinados pelo impugnante ou por procurador com
poderes especiais, acompanhado dos documentos que comprovem os fatos
alegados e da prova do pagamento dos emolumentos.

ARTIGO 59 — As Partes elegem a Mediagdo como meio prévio e obrigatério de solucdo para as
controvérsias que venham a surgir entre si, oriundas e relacionadas ao presente
Regulamento, que ndo sejam de competéncia da Justica Desportiva, inclusive as
relativas a interpretacdo, validade, eficacia execucdo e qualquer outra pertinente,
com renuncia expressa a postulacéo ao Poder Judiciario. Se a controvérsia ndo
tiver sido solucionada dentro do prazo acordado no Termo de Participacdo
assinado para inicio ou reinicio da Mediacdo, a controvérsia sera submetida a
resolucdo por meio de Arbitragem. Ambos procedimentos serdo realizados pelo
Centro Brasileiro de Mediag&o e Arbitragem — CBMA do Rio de Janeiro.

CAPITULO XIII
DISPOSICOES FINAIS

ARTIGO 60 - As equipes e as pessoas fisicas e juridicas participantes da Copa Brasil Feminina e
Masculina, concordam e se submetem, sem reserva alguma, a todas as disposicdes
deste Regulamento e as consequéncias que delas possam emanatr.

81°- A confirmag&o da anuéncia dos clubes participantes aos termos estabelecidos
no presente regulamento dar-se-a ap6s a publicagcdo do mesmo em Nota Oficial
da CBV

ARTIGO 61 - Os anexos sdo partes integrantes do Regulamento, devendo ser observados,
respeitados e cumpridos.

ARTIGO 62- A CBV é o unico organismo reconhecido oficialmente autorizado para recebimento
final de documentos e/ou para contagem de prazos regulamentares.



ARTIGO 63- E vedado aos membros da Unidade de Competicdes de Quadra e da COBRAV
manifestarem-se sobre relatérios recursos, processos, doping e assuntos
considerados reservados e sigilosos.

ARTIGO 64- As taxas e multas devidas pelo clube serdo cobradas mediante emissédo de boleto
(recibo mais ficha de compensacéo) pagavel na rede bancéria.

ARTIGO 65- Cabera exclusivamente a CBV resolver 0s casos omissos e interpretar, sempre que
necessario, o disposto neste regulamento e seus anexos.

ARTIGO 66- O presente Regulamento entra em vigor, nesta data, conforme publicacdo na Nota
Oficial n° 224 de 11 de dezembro de 2018.



ANEXO |

GINASIOS, INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

Os jogos serdo realizados, Unica e exclusivamente, em gin4sios inspecionados, vistoriados e
aprovados pela CBV.

Cada Clube deve disponibilizar 2 (dois) ginasios, nho minimo, para serem vistoriados nas
seguintes condicdes:

2.1. Espaco fisico interno livre de qualquer publicidade abaixo de 8 (oito) metros.

2.2. Laudo de seguranca do Corpo de Bombeiros e/ou da Defesa Civil, atestando sobre as
condi¢Oes e capacidade dos ginasios.

2.3. Teto em boas condi¢cdes e sem goteiras.
2.4. Piso limpo e sem sujeiras.

Caso néao sejam aprovados e na impossibilidade de outros gindsios ha mesma cidade, o
clube indicara outro(s) de cidade(s) circunvizinha(s) no mesmo Estado.

O ginasio devera ter a altura minima de 8,00m (oito metros) medida a partir da superficie da
quadra, livre de qualquer obstaculo, redes de prote¢éo, equipamentos e acessorios de outras
modalidades esportivas. As linhas demarcatoérias deverdo estar de acordo com a regra de
voleibol.

O piso do ginasio de jogo para todos os jogos da Copa Brasil devera ser o piso sintético — tipo
Taraflex — Gerflor — Mondo ou similar.

5.1. Todo ginasio independente da Transmissao de TV, devera ter as redes de protecao
suspensas ou retiradas.

O sistema de iluminacdo na area de jogo deve ter luminarias instaladas com protegéo de tela,
preferencialmente, ao lado da quadra e possuir intensidade de, no minimo, 800 lux para jogos
sem TV e 1.200 lux para jogos com transmissdo de televisdo, com medi¢do a 1 (um) metro da
superficie do piso.

6.1. Com difusao focal, sem ofuscar a visao dos atletas e sem sombras e reflexos.

O sediante devera disponibilizar um gerador compativel com a necessidade de energia do
ginasio de jogo.

Cada ginasio devera possuir, obrigatoriamente e no minimo, as seguintes dependéncias:

8.1. 2 (dois) vestiarios: um para equipe local e um para a equipe visitante, equipados no
minimo, cada um, com 2 (dois) chuveiros elétricos, 2 (dois) sanitarios, 15 (quinze)
cadeiras ou bancos, limpos e em boas condi¢des de utilizacéo,

8.2. 1 (um) vestiario para equipe de arbitragem, equipado no minimo, cada um, com 1 (um)
chuveiro elétrico e 1 (um) sanitario, 4 (quatro) cadeiras ou bancos e 4 (quatro) ganchos
na parede ou armarios, limpos e em boas condi¢fes de utilizagao.

8.3. 1 (uma) sala ou vestiario equipada com cadeiras ou bancos, equipamentos basicos de
primeiros socorros, cama médica e lavatério. Este local poderd ser o mesmo utilizado
para atendimento médico.

8.4. 1 (um) reservado para delegacdo visitante, com 6  (seis) lugares, protegido por
isolamento.



8.5. 1 (um) reservado para imprensa, em local de excelente visdo, conforme segue:
% Dentro da &rea de jogo: Somente atras das placas frontais de publicidades (atras
do 1° arbitro), ndo podera ser no fundo de quadra nem na
area de controle.

% Fora da area de jogo: Em um local protegido por isolamento e de facil acesso a
guadra.

Paragrafo Unico: Os dois fundos da quadra so destinados somente a equipe médica,
TV e Estatistica do Clube — sediante e visitante.

8.6.  Posicdes de narrador e comentarista de TV e radio, equipadas com bancada e/ou mesa
com 3 (trés) cadeiras e pontos de energia elétrica e telefonia.

8.7. 2 (dois) sanitérios publicos masculino e feminino, equipados, cada um, com 2 (dois)
boxes individuais, mictério coletivo e 2 (dois) lavatorios.

8.8. 1 (um) reservado para filmagem, estatistico (quando optar por esta area) e informante
técnico, localizado no fundo da quadra, com tomadas elétricas, demarcado e protegido
do assédio do publico. Este reservado deverd ser o0 mesmo para todas as equipes,
conforme descrito no Capitulo VIII - Jogos.

9. Cada ginasio devera possuir obrigatoriamente e, no minimo, 0s seguintes equipamentos:

9.1. 1 (um) placar eletronico em boas condi¢ges e em pleno funcionamento afixado em local
de excepcional visibilidade.

9.2. 1 (um) placar manual disponibilizado para utilizagdo, caso necessario.

9.3. 1 (um) sistema de som com poténcia e qualidade equipado com CD player, microfones
com e sem fio com decibéis necessarios para audicdo em todos os locais do ginasio.

9.4. 1 (um) sistema de luzes de emergéncia para direcionar e orientar o publico nas saidas, nas
arquibancadas e na area de jogo.

9.5. 1 (uma) cadeira de arbitro.
9.6. 1 (um) par de postes
9.7. 2 (dois) protetores de poste e 1 (um) protetor de cadeira.

9.8. 2 (dois) pares de antenas de fibra de vidro ou material similar, com garras de fixagéo,
pintadas em faixas nas cores vermelha e branca.

9.9. 2 (dois) conjuntos de faixas laterais de rede.
9.10. 1 (uma) régua de medicao de rede de voleibol.
9.11. 2 (dois) jogos de placas de substituicdo, numeradas de 1 (um) a 20 (vinte).
9.12. 2 (duas) redes de voleibol, com até 10m de comprimento de malha preta com faixas

superior branca de 7cm e inferior de 5cm, em boas condigdes de utilizagdo nos jogos. As
faixas brancas laterais fazem parte da integrante da rede.



9.13. 2 (duas) campainhas de mesa com temporizador, cada uma com suporte para 3 (trés)
bolas oficiais de jogo e com acionamento dos bancos de reservas. Em perfeita condi¢cao
para utilizagdo nos jogos.

9.14. 2 (duas) extensdes elétricas atrds dos bancos para ligacéo de laptops das equipes.

10. Cada ginasio devera possuir obrigatoriamente e, no minimo, as seguintes instalacdes e
acessorios:

10.1. 1 (uma) mesa de controle e apontamento com 5 (cinco) cadeiras (apontadora oficial e
reserva, locutor, operador de placar e delegado).

10.2. 1 (uma) mesa e 3 (trés) cadeiras (para cada clube participante do jogo), colocadas em
um dos fundos de quadra para estatistica dos clubes participantes.

10.3. 1 (uma) mesa e 3 (trés) cadeiras colocadas em um dos fundos de quadra atras das
placas de publicidades para o médico e 2 (dois) enfermeiros.

10.4. 10 (dez) cadeiras acopladas para cada banco de reservas, fixadas em estruturas
metélicas de longarina com pés de aluminio polido ou ferro e assentos de plastico
reforcado ou fibra de vidro. As 10 (dez) cadeiras que comp&em os bancos de
reservas deverao estar distribuidas conforme segue:

- 2 (dois) modulos de 4 (quatro) cadeiras para atletas e comisséo técnica.

- 1 (um) médulo de cadeiras para o técnico e o assistente técnico com caixa metdlica
afixada de placas de substituicdo e suporte para acionamento de campainha, entre
estas duas cadeiras, proximo ao assistente técnico.

10.5. 5 (cinco) banquetas plasticas com 30cm de altura para boleiros e 4 (quatro)

banquetas, de igual especificacdo, para enxugadores em boas condigbes de
utilizacdo, posicionadas conforme segue:

Banco de Reservas --- Banco de Reservas

. @ Boleiros @ Delegado - Locutor — Placar — @ Enxugadores
LEGENDA: C. de Libero e Apontadora




10.6. 20 (vinte) prismas, de espuma EM BOAS CONDICOES, para afixacdo de publicidade
estatica, sendo 16 (dezesseis) de 3,40m x 0,80m e 2 (dois) de 1,70m x 0,80m. A
montagem desses prismas deverd ser de acordo com o descrito na

Normatizacdo de Ginasios e Transmissf@es constantes do Regulamento da
Superliga 2014-2015.

10.7. 2 (dois) carrinhos para bolas.

10.8. 2 (duas) extens0es elétricas atrds dos bancos de reservas para ligagdo de laptops das
equipes.



ANEXO Il

PROTOCOLO DOS JOGOS

IANTES DO INICIO DO JOGQ

18 MINUTOS: INSPECAO.
Os arbitros inspecionam a altura e tenséo da rede, e a posi¢do correta das antenas e faixas
laterais.

17 MINUTOS: SORTEIO E CUMPRIMENTOS.
Os capitaes das equipes participam do sorteio e assinam a sumula.

16 MINUTOS: APRESENTACAO DO JOGO.

O primeiro arbitro sinaliza e as equipes 0 acompanham, entrando na quadra de jogo até o
meio; param e se voltam para a mesa de controle e para a Bandeira do Brasil. Neste
momento as pessoas que nao irdo atuar no jogo deverédo colocar-se no fundo de quadra (area
de aquecimento ou atras das placas), para a execuc¢ao do Hino Nacional Brasileiro.

3.1. O 1° arbitro deve-se posicionar no meio da quadra de frente e a esquerda da mesa de
controle, ficando o 2° &rbitro a direita. As equipes participantes deverdo ficar
perfiladas ao lado dos arbitros, posicionadas de frente para as cameras de TV (caso o
jogo seja televisionado) e para a mesa de controle.

3.2. 4 (quatro) boleiros ou enxugadores entram na quadra carregando a Bandeira do Brasil.
Posicionam-se entre a mesa de controle e o poste da rede. Deverdo segurar a
bandeira aberta e inclinada para o publico e cameras de TV.

3.3. O locutor anuncia a denominagéo oficial da competicdo, o nUmero do jogo, 0 nome

das equipes e a execuc¢ao do Hino Nacional Brasileiro (versao cantada de 1'15” sem a
introducdo musical).

00000000000 | 1¢ 2° 00000000000
LLC CLL

3.4. ApoOs a execugdo do Hino Nacional, o 1° &rbitro apita autorizando a confraternizacao
entre as equipes. Os jogadores preparam-se para iniciar o aguecimento de rede.

14 MINUTOS: AQUECIMENTO.

O 1° érbitro apita autorizando o inicio do aquecimento de rede. As equipes dispbem de 10
(dez) minutos para aquecimento de rede em conjunto ou de 5 (cinco) minutos para
aguecimento em separado.
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11

12

4.1. Durante 0 aquecimento oficial, os arbitros inspecionam os uniformes dos atletas, tarjas
de capitdo, as bolas que serdo utilizadas no jogo, as placas numeradas para as
substituices e todo 0 equipamento necessario para 0 jogo.

9 MINUTOS: ORDEM DE SAQUE.
Os técnicos entregam as ordens de saque do 1° set ao segundo arbitro (duas vias para 0s
jogos sem TV e trés vias para jogos com TV).

4 MINUTOS: FINAL DO AQUECIMENTO OFICIAL.
O 1° arbitro apita indicando o fim do aquecimento. 1° e 2° arbitros cumprimentam o delegado
e pedem autorizacao para iniciar o jogo.

6.1 Os atletas devem deixar a quadra de jogo imediatamente e se dirigir ao banco de
reservas, verificando se as camisas estdo para dentro dos calcbes e se os corddes
dos ténis estdo corretamente amarrados. Os demais membros da comisséo técnica
que estdo auxiliando no aquecimento deverdo deixar a quadra, permanecendo apenas
0s membros que atuardo na partida.

6.2  Os jogadores iniciantes e o libero, mais os membros da comisséo técnica sentam-se
no banco para a apresentacao individual. Os atletas reservas deverao dirigir-se a zona
de aguecimento.

3 MINUTOS: APRESENTACAO DA ARBITRAGEM.

7.1 Os arbitros dirigem-se ao centro da quadra de frente a mesa de controle e o locutor
anuncia o nome do primeiro arbitro e seu respectivo Estado de origem. Em seguida,
apresenta o segundo arbitro e seu respectivo Estado de origem. Os arbitros, quando
apresentados, devem dar um passo a frente, cumprimentando o publico. Em seguida,
dirigem-se as suas respectivas posicoes.

7.2 Quando o 2° arbitro chega a mesa de controle o locutor apresenta os 6 (seis) atletas
iniciantes, o libero e o técnico da equipe. Este, quando apresentado, acena para o
publico.

30 SEGUNDOS: CHECAGEM FINAL.

O 2° arbitro envia 2 (duas) bolas para os boleiros, confere as ordens de saque, envia a bola
para o sacador e sinaliza para o 1° arbitro que as equipes estdo prontas para o inicio do
jogo.

00 SEGUNDO: INiCIO DO JOGO.
O 1° arbitro apita e sinaliza autorizando o primeiro saque do jogo.

IAPOS O FINAL DO JOGO|

ARBITROS E EQUIPES - CUMPRIMENTOS:

10.1. Os 12 (doze) jogadores de cada equipe dirigem-se para a linha de fundo de sua
respectiva quadra. Ao sinal do primeiro arbitro, dirigem-se a rede para cumprimentar o0s
arbitros e os adversarios. Em seguida, deixam a quadra de jogo indo para o seu
respectivo banco de reservas.

10.2. Os érbitros dirigem-se a mesa do apontador para encerrarem a sumula.

CAPITAES DAS EQUIPES :
Devem se dirigir a mesa para assinar a sumula e ratificar o resultado.

ARBITROS:
Devem encerrar a sumula e distribuir as cépias para cada equipe.



ANEXO Il

OBRIGACOES DOS CLUBES

ICLUBES VISITANTES

1 Informar com antecedéncia de no minimo, 10 (dez) dias a programacéo de sua equipe a CBYV,
para providéncia de transporte externo para até 18 (dezoito) pessoas de casa equipe. Caso
a equipe ndo cumpra o0 prazo acima estabelecido, a CBV e a Transportadora Oficial ndo se
responsabilizardo por qualquer imprevisto relacionado a este assunto, podendo a equipe ser
dividida em vérios voos e horarios diferentes.

1.1. As solicitacdes, seja de compra de passagens para grupo ou troca de nome deverao ser
enviadas para o e-mail: superligaaereo@volei.org.br. Recomendamos que nenhuma
solicitagdo seja enviada para endereco de e-mail individual sob risco de ndo serem
atendidas em tempo habil para sua viagem.

2 Garantir a conduta disciplinar impecével nos locais de hospedagem, refei¢cdes, logradouros
publicos e meios de transporte nos ginasios.

3 Responsabilizar-se pela conservagédo de mobiliario do vestiario e demais instalacdes colocadas
a sua disposicdo pelo clube sediante, fazendo vistoria antes e apos cada treino, acompanhado
do responsavel do ginasio.

3.1. Eventuais danos causados terdo que ser indenizados ao clube local, independentemente
de penalidade administrativa, desde que seja lavrado boletim de ocorréncia (B.O.) pela
autoridade policial local.

ICLUBE SEDIANTE|

4 Cabe ao presidente de cada clube participante, ou diretor ou supervisor — detentor de
procuracao publica — conhecer e tomar ciéncia das medidas administrativas automéaticas e
penalidades disciplinares aplicadas pelo STJD, providenciando seu cumprimento nos periodos
aprazados.

5 Cumprir todas as disposi¢des estabelecidas no Anexo “Ginasios Instalagcdes e Equipamentos”.
6 Pagamento das despesas de aluguel e quadro mdvel do ginasio, arbitragem, delegado(s), etc.

81°- Os prismas de espuma deverdo estar em bom estado de conservacado e ser montados
pelo clube com 2 (duas) horas de antecedéncia, em relagcdo ao horario fixado na tabela
de jogos.

§2°- Liberacdo do ginasio, devidamente limpo, equipado e com todas as instalacdes
funcionando, 02 (duas) horas antes do inicio oficial da primeira partida constante da
tabela da Copa Brasil.

83°- Providenciar que as instalacdes do ginasio, tais como vestiarios das equipes e dos
arbitros, banheiros, sala médica, arquibancadas, area de jogo, area de filmagem.

84°- Reservar area dentro do ginasio de jogo para a torcida do clube visitante, até 20% (vinte
por cento) da lotacdo, com banheiros proximos e de boa visdo da area de jogo, ndo
sendo obrigatério o posicionamento da mesma de frente para as cameras da
televiséo.

I- A equipe visitante devera comunicar ao sediante com, pelo menos, 72 (setenta e
duas) horas de antecedéncia do jogo o interesse na reserva da area para sua
torcida. Caso esta solicitacdo ndo seja realizada, o clube sediante ndo tera
nenhuma responsabilidade por este publico/torcedor.
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§5°-

86°-

§7°-

§8°-

§9°-

II- O clube sediante devera reservar até 6 lugares, para integrantes da equipe
visitante que acompanham o clube. Ex. presidente, diretor, gerente,
supervisor, etc. Estas pessoas deverdo ficar em lugar com boa visdo da
guadra e nunca no meio datorcida da equipe sediante.

[ll- A equipe sediante devera destinar segurancas para a area da torcida visitante com
a finalidade de garantir a integridade fisica de todos os presentes.

IV- A é&rea deverd estar disponivel aos torcedores visitantes até 1 (uma) hora antes do
horério do inicio do jogo. Caso este prazo ndo seja respeitado fica a critério da
equipe local disponibilizar ou ndo a area do reservado para a torcida local.

Reservar 10% (dez por cento) da capacidade da Tribuna de Honra, sendo 5% (cinco por
cento) a CBV e 5% (cinco por cento) a Federacao Local.

Evitar que se faca sob qualquer pretexto, a venda de ingressos excedentes a lotacédo
total.

Participar da reunido de avalia¢éo, até 1:30 (uma hora e trinta minutos) antes do inicio do
primeiro jogo da rodada, com as presencgas obrigatérias do supervisor ou em caso de
impedimento do mesmo por representante legal nomeado, encarregado do ginasio, chefe
de seguranca e coordenador promocional, no caso de programacéo de ac¢fes interativas.

Proporcionar acolhida com dignidade, sem constrangimentos e embaracos
burocréticos de acesso as suas dependéncias, dos patrocinadores e dos clubes
visitantes para treinos e jogos.

Providenciar que sua assessoria de imprensa coordene o credenciamento e o reservado
dos jornalistas e ofereca suporte aos o6rgdos presentes de comunicacdo, faca a
distribuicdo de material informativo (releases, press-kits, etc.), proporcione facilidades
operacionais e de comunicacdo com as redacdes de jornais, radio e televisao.

810°- Disponibilizar até 01 (uma) hora antes do inicio do jogo, 06 (seis) bolas oficiais dentre

aquelas fornecidas pela CBV, em perfeito estado de utilizag&o.

811°- Garantir a presenca da Policia Militar, Guarda Municipal (quando existir) e seguranca

particular para assegurar protecao interna e externa.

8§12°- Garantir a presenca da seguranca para assegurar protecdo a equipe de arbitragem

antes, durante e ap0s o jogo.

§13°- SEGURANCA PARTICULAR MINIMA OBRIGATORIA:

0001 a Acima de
FASES 4.000 4.001 a 8.000 8.001
Classificatdria, Semifinal e Final 08 12 24

I- No ultimo set de cada jogo, todos 0s segurancas devem se posicionar dentro da
area de jogo, exceto aqueles responsaveis pelos acessos a quadra.

[I- No somatério do nimero de segurancas, podera ser considerado a Guarda
Municipal e Policia Militar.

lll- Os segurancas devem se posicionar de costas para a quadra e de frente para o
publico, observando todas as manifestacdes e impedindo aquelas que possam
comprometer a realizagdo do jogo ou ameagarem a integridade fisica dos
participantes.



814°- Os segurancas deverédo estar uniformizados.

- N&o podem substituir, em nenhuma hip6tese, a Policia Militar ou a Guarda
Municipal.

§15°- A seguranca particular devera ser orientada, treinada sobre:

VI.

816°-

8§17°-

§18°-

§19°-

§20°-

§21°-

§220°-

Detalhamento das instalacdes e saidas de emergéncia;

Plano de credenciamento, especialmente na pormenorizacao das pessoas autorizadas
e credenciadas a permanecer em quadra;

Plano de evacuagdo de emergéncia de acordo com as exigéncias das autoridades
locais;

Localizagédo dos equipamentos de seguranca e sua correta utilizacao;

Tratamento dispensado ao publico da forma mais cordial e respeitosa possivel,
mantendo a ordem e o bom andamento das partidas;

Controle e monitoramento dos reservados de imprensa e do clube visitante, cabines
de radio e televisédo ou posi¢des de narrador e comentaristas, tribuna de honra, torcida
visitante, equipe de arbitragem e do publico em geral.

Os locais de acesso do ginasio, seu estacionamento e areas pertencentes ao espaco
do ginasio deverédo ser vigiados pela seguranca, afim de que seja mantida a ordem do
local.

1. Devera ser tomado um cuidado especial com a entrada e saida da torcida visitante,
procurando evitar qualquer tipo de confronto e provocacao entre as mesmas.

Bloquear as areas localizadas atrés do banco de reservas, com cavaletes, cordas,
grades e segurancas, para concentrar o publico na area frontal as cameras de televisao.

1. Completada a lotagc&o da &rea frontal, a area isolada sera liberada imediatamente.

Retirar da area de jogo e do ginasio, se for o caso, pessoas com atitudes
inconvenientes e até perigosas para a realiza¢éo do jogo.

Oferecer garantias a equipe de arbitragem, a delegacédo visitante (equipe, diretores,
patrocinadores, torcida, aos canais de televisdo, equipamentos e pessoal, etc.),
mediante cobertura policial e a presencga do supervisor do clube.

Assegurar 0 acesso ao ginasio de jogo de atletas, arbitros, técnicos, assistentes e
auxiliares técnicos, médicos, fisioterapeuta, massagistas, estatistico, supervisores que
ndo estejam competindo, mediante apresentacdo da carteira de registro da CBV ou
credencial oficial.

Manter as dependéncias do ginasio, interna e externamente, com plenas condi¢bes de
seguranca e adotar providéncias necessarias para evitar desordens.

1. Impedir 0 ingresso de pessoas estranhas a competicdo nos vestiarios da arbitragem
e das equipes.

Proporcionar nos jogos considerados de "RISCO" protecao especial para caminhdes,
veiculos e dnibus da televisao e da equipe visitante.

1. Entende-se por protecdo especial a seguranga externa, nas proximidades do
ginasio, com policiamento e/ou segurancas particulares.



§23°-

§24°-

§25°-

826°-

Proibir no seu ginasio a entrada dos itens relacionados abaixo:

e Apitos

e Artefatos que produza fogo, faisca ou fumacga;

e Armas de qualquer espécie e explosivos;

e Bandeiras com mastro, de qualquer tamanho;

e Cameras de video para uso comercial;

o Drogas ou substancias ilegais;

e Garrafas de vidro ou plastico;

¢ Objetos que possam ser usados para incomodar, tais como: canetas-laser;
e Latas de aluminio;

e Qualquer placa promacional e itens promocionais/merchandising com o objetivo de
mostrar, vender ou distribuir algo, sem autorizacéo da CBV.

23.1.- Ser& permitida a permanéncia de banda instrumental no ginasio de jogo para
apresentacdo antes e nos intervalos de tempos e sets, desde que seja incluida
como acao promocional do clube e autorizada pela CBV.

23.2.- Serd permitida somente a equipe SEDIANTE a entrada e permanéncia de
instrumentos de qualquer tipo ou tamanho e seus acessorios, de sopro ou
percussao, buzinas, cornetas ou qualquer outro instrumento sonoro no ginasio de
jogo, desde que NAO fique no lado atrds dos bancos de reservas (area de
controle), podendo ficar na arquibancada nos fundos de quadra e na
arquibancada atras do primeiro arbitro. Obedecendo e respeitando todas as
legislacdes locais vigentes referentes a este item. Salvo comum acordo.

23.2.1. Nos jogos com mando da CBV a entrada e utilizacdo desses instrumentos
pelas torcidas somente sera permitida com prévia autorizacdo da CBV.

Contratar e apresentar, 05 (cinco) boleiros e 04 (quatro) enxugadores, devidamente
treinados e uniformizados e com ténis. O uniforme devera ter o mesmo modelo, estilo e
cor, exceto o ténis. N&o sera permitida a atuacdo de boleiros e enxugadores com
uniformes diferentes e sem ténis.

24.1. Os enxugadores deverao atuar ap6s um rally, durante os pedidos de tempo, nos
intervalos dos sets ou por solicitagcao do 1° ou 2° arbitro.

24.2. A idade minima autorizada para boleiros e enxugadores é de 16 (dezesseis) anos
completos, conforme estabelecido no Estatuto da Crianca e Adolescente.

Providenciar a presenca de locutor oficial (devidamente treinado), operador de placar
(manual e eletrbnico), assessor de imprensa e encarregado de ginasio. As fungdes
de locutor oficial, locutor animador e operador de placar ndo poderdo ser exercidas,
por uma Unica pessoa e nem por membros da Comissdo Técnica. Caso o clube néo
tenha outra pessoa para atuar nestas fung¢fes, o jogo podera ser realizado sem
locucéo oficial e sem animador.

Coordenar e executar o0 servico de renda dos jogos, confeccionando,
obrigatoriamente, um modelo préprio e fixando valores nos ingressos.

1. Garantir os descontos de 50% (cinquenta por cento) ou gratuidade, se for o caso,
de acordo com o estabelecido na respectiva legislacdo, aos estudantes, idosos,
menores de 12 anos, desde que acompanhados por responsavel, e pessoas
portadoras de deficiéncias. A prova de estudante sera feita mediante apresentacdo
de documento de identificacdo estudantii expedido pelo correspondente
estabelecimento de ensino e/ ou pela associacdo estudantil e/ou pela agremiacdo
estudantil a que pertengcam.



§27°- Garantir 0 acesso ao ginasio, em todos o0s jogos, de operadores de cameras dos clubes
participantes, desde que esteja com documento do clube autorizando-o a atuar em seu
nome na area de filmagem.

27.1.— Este profissional ao chegar a quadra de jogo devera apresentar ao delegado
técnico da partida, autorizacdo, por escrito, do supervisor da equipe para qual
fara a filmagem do jogo. Terd posicionamento fixo na mesma area de filmagem
utilizada pelas equipes participantes da partida, dando prioridade para
operadores e informantes das equipes participantes do jogo.

27.2.— A entrada desses profissionais ao ginasio e quadra de jogo devera ser facilitada
e liberada pelos responsaveis dos ginasios na portaria.

§28°- Possuir convénio para urgéncias médicas de primeiro atendimento no dia do jogo e de
ambulancia equipada para remoc¢do de lesionados ou acidentados para a unidade
hospitalar, melhor aparelhada para o caso, ndo lhe cabendo 6nus decorrentes de
hospitalizacao, cirurgias e exames radioldgicos.

| - A equipe sediante devera disponibilizar em cada jogo 1 (uma) ambulancia, 1 (um)
médico e 2 (dois) enfermeiros-padrdo e devidamente habilitados. Estes
profissionais e a ambulancia deverdo chegar ao ginasio de jogo uma hora antes do
inicio da partida e permanecer até o final do jogo da rodada. Os enfermeiros
deverdo apresentar sua carteira de inscricdo no Conselho Regional de Enfermagem,
ao delegado do jogo.

§29°- Instalar equipamento de sonorizagdo, com poténcia e qualidade suficientes para a
audicdo clara em todos os locais do ginasio e em perfeitas condigbes técnicas de
execucdo de hinos, muasicas e jingles, protocolo do jogo e locugao oficial.

1. Equipado com cd-player.

2. As copias fonogréficas devem ter alta qualidade, definicdo técnica e sem defeitos
de gravagéo e/ou execugao.

3. As caixas de som no ginasio de jogo deverdo ser instaladas de forma a néo
prejudicar a comunicacédo entre os membros das equipes dentro da quadra.

830°- Garantir que o locutor animador comportar-se-a profissionalmente e que ndo usara
palavras ou expressdes ofensivas ou qualquer tipo de provocacédo as equipes e torcida
visitante.

831°- Proporcionar as melhores condi¢cdes de treinamento, as equipes visitantes, sendo
obrigatério disponibilizar, no minimo, um treino as equipes visitantes no ginasio de jogo,
antes do inicio da competicdo para reconhecimento.

832°- Proteger a area localizada atras do banco de reservas da equipe visitante, isolando-a
por determinacg&o do delegado.

833°- As equipes devem respeitar 0 horario de seu treino para adentrar a quadra quando a
outra equipe estiver treinando. A equipe que treinara posteriormente deverd aguardar o
seu horério em local fora do &mbito da quadra de treino da outra equipe.

834°- Nos treinos das equipes no ginasio de jogo, a quadra devera estar montada nas
mesmas condi¢fes do jogo, excetuando o piso e as lonas de publicidade estatica.

835°- Providenciar o controle de acesso de pessoas ndo autorizadas e garantir para que nao
haja invasdo ou acesso de pessoas ndo autorizadas a quadra antes, durante e apos o
jogo.



ANEXO IV
DELEGADOS

PROVIDENCIAS ANTES DO JOGO

10.

Chegar todo material necessario para execucdo de suas atribuicbes, exemplo: bandeira,
colete de libero, hino nacional, relagdo nominal das equipes, etc.

Chegar ao ginasio ATE 02:00 (DUAS HORAS) antes do inicio do jogo, com o objetivo de
atender as necessidades do setor técnico e administrativo.

Verificar se o posicionamento do mobiliario disponivel na quadra estd de acordo com as
orientacbes apresentadas pela CBV. Ex. Banco de boleiros (ha area de jogo), mesa do
delegado, locutor e operador de placar (ao lado da mesa de controle das apontadoras)
nunca atras da mesa de controle, independente do tamanho da area livre da quadra. A
equipe médica deverd ficar posicionada no fundo de quadra, atrds das placas de
publicidade, etc.

Reunir-se com o comandante do policiamento, a fim de garantir a ordem e a seguranca de
todo o publico presente ao ginasio.

4.1. Adotar todas as medidas necessarias para impedir aglomeragéo de publico no trajeto da
area de jogo para os vestiarios e vice-versa, bem como atras das mesas de direcdo e
controle e dos bancos dos reservas.

Verificar as condi¢des da quadra, sistema de iluminagéo, placar eletrénico, vestiarios, cabines
de TV e radio ou posi¢cGes de narrador e comentarista, tribuna de honra, sala de imprensa e
atendimento médico, arquibancadas, sanitarios publicos, esquema operacional de suprimento
e manutencgdo e as condi¢des técnicas e operacionais exigidas pelas emissoras de televisdo e
radio.

Verificar os reservados e/ou as areas exclusivas destinadas para filmagem, informante
técnico, estatistica de clubes, imprensa, cinegrafistas e fotografos, delegacdo e torcida
visitante, coreografia de quadra e de a¢cdes promocionais.

Examinar a logistica de seguranga, ambuléncia equipada para transporte de lesionados e
acidentados, servico de bar e lanchonete, acdes de sampling e degustacédo antes dos jogos,
saidas de emergéncia, pedidos de policiamento e demais dispositivos.

7.1. Providenciar o controle de acesso de pessoas ndo autorizadas e garantias para que nao
haja invasédo do publico antes, durante e apés a competicdo na area de jogo.

7.2. Impedir que um atleta ou membro da comisséo técnica sem identificagdo (documento),
sem condicdo de jogo ou sem constar na relagdo nominal da equipe enviada pela CBV,
aos delegados, seja relacionado em simula ou permaneca na area de jogo.

Controlar o horério de chegada de toda equipe de arbitragem.

Receber do supervisor de cada clube as relagdes nominais, EM QUATRO VIAS, no modelo
oficial da CBV e a documentacgdo dos atletas e dos membros da Comissdo Técnica, em até
uma hora antes do horério fixado na tabela para o inicio da partida. Nao permitir em nenhuma
hipotese inclusdo de atleta na sumula de jogo que n&o conste na relacdo nominal enviada pela
CBV.

Verificar junto a TV oficial se havera alteracdo no horario de inicio do jogo fixado na tabela e
nos intervalos dos sets. No caso de qualquer modificacdo na hora prevista para o inicio da
partida, notificar imediatamente os supervisores das equipes.



11

12.

13.

14.

. Garantir que os cinegrafistas da TV Oficial que esteja transmitindo a partida, ap6s o inicio do

jogo posicionem-se atras das placas de publicidades (01, 02, 17 e 18). Devera ser permitida a
entrada a area de jogo somente nos pedidos de tempos e intervalos de set. As demais
emissoras que estejam fazendo cobertura jornalistica deverdo posicionar-se somente atras
das placas de publicidade, sendo permitida a entrada a area de jogo somente ao término da
partida.

Nao permitir a colocacdo de Tripé de camera-man da TV entre a mesa de controle e
banco de reservas. O camera-man, o cabo-man e o “boom”, deverdo sentar em bancos
pequenos (semelhantes aos dos boleiros) ou em cadeiras. Essas pessoas ndo poderéo
ficar em pé.

N&o permitir sob nenhum pretexto a presenca de imprensa, reporter e cinegrafista da TV
oficial ou n&o, dirigentes, supervisores e outros membros — néo integrantes da Comisséo
Técnica - dentro da quadra de jogo ap0s a apresentacao oficial das equipes.

Observar se a equipe de arbitragem inspecionou 0s equipamentos e acessoérios de jogo,
uniformes e as marcacdes de quadra como: as zonas de aquecimento, as areas de
penalidades e as linhas limites para atuagdo dos técnicos. O delegado devera aguardar a
inspecd@o dos érbitros até o inicio do protocolo oficial. No caso da ndo observancia pelos
arbitros, providenciar os itens faltantes e relatar.

PROVIDENCIAS DURANTE O JOGO

15.

16.

17.

18.

Inspecionar o trabalho dos boleiros, enxugadores, locutor animador, locutor e operador de
placar;

Providenciar junto a autoridade policial a retirada do local de jogo de pessoas comportando-se
de maneira inconveniente para a realizacdo da competicéo;

16.1. Caso haja algum impedimento para a agdo policial, interromper o jogo até que a
seguranca do clube local adote as providéncias cabiveis.

Assegurar ao clube sediante o direito de exibicdo do grupo de coreografia e de promover
acodes interativas, no maximo com 30 (trinta) pessoas, posicionando-se, apds a exibicao,
atras das placas de publicidade a fim de nao atrapalhar o perfeito andamento da partida,
desde que estas a¢fes sejam autorizadas pela CBV.

17.1. Antes da entrada das equipes na quadra;

17.2.Durante os intervalos entre os sets com dura¢cdo de no maximo 1 minuto e 30
segundos;

17.3.Ap06s o término do ultimo jogo da rodada.

Permitir que o locutor animador incentive a equipe local, antes e durante o jogo, nos intervalos
de sets e tempos técnicos regulamentares ou solicitados.

PROVIDENCIAS APOS O JOGO

19.

20.

21.

Permitir o acesso a area de jogo de jornalistas, dirigentes, supervisores, autoridade,
arbitros e delegados ndo escalados, representantes dos clubes e dos patrocinadores, co-
patrocinadores e fornecedores.

Receber e efetuar pagamento das taxas de arbitragem e delegados, obrigatoriamente em
espécie, em local reservado, hunca em publico;

Verificar com o Supervisor da equipe sediante sobre possiveis danos nas instalacdes tais
como: vestiarios, cabines de TV e radio ou posi¢cdes de narrador e comentarista, tribuna de
honra, atendimento médico, arquibancadas, sanitarios publicos, etc..



ANEXO V

TAXAS

1 DIARIAS DE ARBITRAGEM:

1.1 EM TODAS AS FASES DA COMPETICAO

CATEGORIA VALOR BRUTO

ARBITRO INTERNACIONAL R$ 600,00
ARBITRO NACIONAL R$ 450,00
ARBITRO ASPIRANTE A NACIONAL R$ 400,00
ARBITRO REGIONAL R$ 350,00
JUIZ DE LINHA R$ 250,00
APONTADOR NACIONAL R$ 300,00
APONTADOR ASPIRANTE R$ 250,00
APONTADOR ASSISTENTE INDEPENDENTE DA

CATEGORIA R$ 200,00
DELEGADO DO JOGO R$ 650,00
2 DESLOCAMENTO DE OUTROS ESTADOS

1° E 2° ARBITROS DE OUTRO ESTADO R$ 220,00

O valor da taxa cobrird todos os deslocamentos urbanos, devendo os oficiais e delegados

se apresentar por conta prépria, no horario e local determinado para o jogo.

2.1 Seréao fornecidas passagens aéreas ou rodovidarias ao arbitro e delegado neutro, desde

a sua cidade de origem até a sede do jogo.

O pagamento da taxa de deslocamento da equipe de arbitragem local (dentro do estado)

serd custeado pelo sediante, em comum acordo com a Federacdo local.

3 JUSTICA DESPORTIVA:

4.1. Pedido de Abertura de Inquérito

4.2. Recurso Voluntario — CD (STJD) para Pleno (STJD)
4.3. Recurso Voluntario — TJD Estadual para Pleno (STJD)

4.4. Mandado de Garantia

4.5 Reabilitagdo

4.6. Medidas Inominadas

4.7. Revisdo

4.8. Certidado

4.9. Noticia de Infracdo

4.10. Impugnacgéo de Jogo Art. 84 do CBJD

4.11. Avocato6ria ao STJID (art. 25, Xll do CBJD) — devido pela

R$ 600,00
R$ 500,00
R$ 750,00
R$ 1.000,00
R$ 500,00
R$ 1.000,00
R$ 50,00
R$ 50,00
R$ 500,00
R$ 600,00

Respectiva Federacao que nao tiver TID em regular e célere

Funcionamento junto a si.

R$ 5.000,00




ANEXO VI

MARKETING

1 As normas de Marketing para a Copa Brasil Masculina e Feminina - 2019, serdo as
constantes no Regulamento de Marketing da Superliga Cimed 2018/2019.

1.1 O Mapa de Quadra para a Copa Brasil Feminina e Masculina 2019, sera enviada aos
clubes e aos delegados da competicdo, para correta instalacdo das placas de
publicidades estaticas nos jogos.

ANEXO VI

UNIFORMES

1 As regras de utilizagdo do Uniforme de jogo na Copa Brasil Masculina e Feminina - 2019,
serdo as constantes no Regulamento da Superliga Cimed 2018/2019.



ANEXO VIII

MEDIDAS ADMINISTRATIVAS AUTOMATICAS

1 - Perde a condi¢do de jogo para a partida oficial subsequente da Copa Brasil, o atleta e/ou
membro de Comisséo Técnica advertido por infracdo de natureza disciplinar a cada série de 3
(trés) cartdes vermelhos, sequenciais ou nao.

1.1. - O cartdo vermelho aplicado pelo arbitro sera considerado, mesmo se 0 atleta ou
membro da Comissdo Técnica vier a ser expulso ou desqualificado na mesma
partida.

1.2 O atleta e/ou membro de Comisséo Técnica expulso do set em 2 (duas) partidas
seqienciais ou ndo, fica automaticamente impedido de participar da partida oficial
subsequente.

1.3 O atleta e/ou membro de comissao técnica desqualificado do jogo fica automaticamente
impedido de participar da partida oficial subsequente.

1.4 - Toda e qualquer suspensao sera cumprida na competicdo em que se aplicou a infracao.

1.5 - Quando a mesma nao puder ser cumprida na presente temporada, sera executada na
Copa Brasil seguinte.

1.6 - Quando o atleta punido com suspensao se transferir para outra associacao, tera de
cumprir a pena remanescente.

2- Nos casos omissos neste regulamento, serdo aplicadas puni¢cdes permitidas conforme
legislacéo vigente.

3- Além das sancdes referidas nos atos abaixo, os mesmos poderao, ainda, ser apreciados
pela Justica Desportiva, de acordo com a Lei n° 9.615/96 e o CBJD, sem prejuizo das
medidas administrativas cabiveis pela CBV.

ASSOCIACAO, CLUBE OU EQUIPE

4 ATO: C]_UBE QUE NAO DISPONIBILIZAR A PRESENCA DE MEMBRO DA COMISSAO
TECNICA OU ATLETA DE SUA EQUIPE CONVOCADO PARA QUALQUER EVENTO
OFICIAL DA SUPERLIGA, SEM AUTORIZACAO DA CBV.

Sancéo: Multa no valor de R$ 5.000,00 por convocado ausente.

5 ATO: CLUBE QUE NAO DISPONIBILIZAR OU VIABILIZAR A PRESENCA DO ATLETA
PARA PARTICIPAR DO EXAME DE ANTIDOPING.

Sancéo: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.500,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 3.000,00 mais perda de mando de um jogo.

6 ATO: DECI,_ARA(;(N)ES PUBLICAS COM CRITICAS DEPRECIATIVAS OU QUE DENIGRAM
OS ARBITROS E DELEGAQOS, A IMAGEM DA SUPERLIGA, DA CBV (ENTIDADE,
DIRETORES E FUNCIONARIOS), RESSALVADAS AQUELAS DE NATUREZA
EXCLUSIVAMENTE TECNICA.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva



7 ATO: ATITUDE ANTIDESPORTIVA PELO ATLETA OU QUALQUER MEMBRO DA
COMISSAO TECNICA E DIRETORIA DO CLUBE.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva

8 ATO: DEIXAR DE COMPARECER A QUALQUER JOGO OU DESISTIR DA COMPETICAO,
APOS CONFIRMAR A SUA PARTICIPACAO.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva

9 ATO: DESCUMPRIR QUALQUER ITEM DO ANEXO “GINASIO INSTALAGOES E
EQUIPAMENTOS”.

Sancao: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00 por item

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 1.000,00 por item

10 ATO: DESCUMPRIR QUALQUER ITEM DO ANEXO “OBRIGAGOES DOS CLUBES”.
Sancéo: Adverténcia por item ndo cumprido

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00 por item cumprido

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 1.000,00 por item cumprido

11 ATO: DEIXAR DE APRESENTAR, EM CONDICOES DE USO, QUALQUER EQUIPAMENTO
PARA UTILIZACAO NO JOGO.

Sancéo: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00

12 ATO: DEIXAR DE DISPONIBILIZAR A SALA DE ANTIDOPING E ATENDIMENTO MEDICO,
VESTIARIOS PARA EQUIPE DE ARBITRAGEM, EQUIPE VISITANTE E BANHEIROS
PARA PUBLICOS EM CONDICOES DE USO, LIMPA E HIGIENIZADA.

Sancéo: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00

13 ATO: DEIXAR DE ESTAR REPRESENTADO PELO SUPERVISOR ENCARREGAPO DO
GINASIO E CHEFE DE SEGURANCA DO CLUBE SEDIANTE NA REUNIAO DE
AVALIACAO REALIZADO PELO DELEGADO, 1h30min ANTES DO INICIO DO JOGO.

Sancéo: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00



14 ATO: PERMITIR A ENTRADA NO GINASIO DE JOGO DE QUALQUER ITEM PROIBIDO
DESCRITO NESTE REGULAMETO.

Sancdo: Adverténcia
Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.500,00
Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 3.000,00

15 ATO: TORCIDA QUE FIZER USO DE ARTEFATOS, APARELHOS (LANTERNA OU
CANETA A LASER) QUE PREJUDIQUEM A VISAO DE ATLETAS E ARBITROS.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva

16 ATO: ATLETA, MEMBRO DA COMISSAO TECNICA OU DIRETORIA QUE APRESENTAR
EM QUADRA OU GINASIO, GESTOS OBSCENOS ANTES, DURANTE OU APOS A
PARTIDA.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva

17 ATO: PLACAR ELETRONICO COM DEFEITOS, LAMPADAS APAGADAS, SEM OS
NOMES DAS EQUIPES E/OU QUE DEIXE DE FUNCIONAR DURANTE O JOGO.

Sancéo: Adverténcia
Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00
Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00

18 ATO: ENTREGA COM ATRASO DAS CARTEIRAS DE IDENTIFICACAO AO DELEGADO
DA PARTIDA.

Sancéo: Adverténcia
Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00
Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00

19 ATO: CLUBE QUE NAO APRESENTAR UMA EQUIPE MINIMA DE CINCO BOLEIROS E
QUATRO ENXUGADORES.

Sancéo: Adverténcia

Reincidéncia:  Multa no valor de R$ 1.000,00

Reincidéncia Il: Multa no valor de R$ 2.000,00

20 ATO: APRESENTAR A EQUIPE DE BOLEIROS E ENXUGADORES, NAO TREINADOS OU
COM UNIFORME DIFERENCIADOS OU NAO PADRONIZADOS EM CORES E
MODELO OU COM IDADE INFERIOR AO PERMITIDO POR LEI.

Sancéo: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00



21 ATO MEMBROS DA DIRETORIA OU INTEGRANTES DOS CLUBES, INSCRITOS OU NAO
NA RELACAO NOMINAL E PATROCINADORES QUE PERTUBEM OU PROVOQUEM
A EQUIPE.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva

22 ATO: PERMITIR QUE SUA TORCIDA OU MEMBROS DA DIRETORIA ARREMESE
QUALQUER TIPO DE OBJETO, NA QUADRA, BANCO DE RESERVAS, AREA DE
AQUECIMENTO OU EM QUALQUER LOCAL QUE SE ENCONTRE A EQUIPE
ADVERSARIA OU NO PUBLICO.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva

23 ATO: PERMITIR A PRESENCA DE PESSOAS DURANTE O TREINO DA EQUIPE
ADVERSARIA, SEM O CONSENTIMENTO DO SUPERVISOR DA REFERIDA EQUIPE.

Sancéo: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no Valor de R$ 2.000,00

Reincidéncia ll: Multa no Valor de R$ 5.000,00

24 ATO: DEIXAR DE PARTICIPAR DO PROTOCOLO OFICIAL DE JOGO.

Sancdo: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00

25 ATO: NAO ATUAR COM A COR DE CAMISA DETERMINADA NA TABELA DE JOGOS.

Sancéo: Adverténcia

Reincidéncia:  Multa no valor de R$ 1.000,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00

26 ATO: USO DA CAMISA DE JOGO SEM TARJA DE IDENTIFICACAO DO CAPITAO DA
EQUIPE OU APRESENTAR A TARJA EM ESPARADRAPO E SEM COSTURA.

Sancéo: Adverténcia
Reincidéncia: Multa no valor de R$ 1.000,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 2.000,00

27 ATO: TORCIDA UNIFORMIZADA QUE DANIFICAR DEPENDENCIAS DO GINASIO.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva



28 ATO: PERMITIR QUE O TECNICO DA EQUIPE NAO AUTORIZE DURANTE OS PEDIDOS
DE TEMPOS A PRESENCA DO MICROFONE DA TELEVISAO, QUANDO
SOLICITADOS PELA TV OFICIAL, QUE ESTIVER TRANSMITINDO O JOGO PARA
CAPTAR AS INSTRUCOES DOS TECNICOS.

Sancao: Adverténcia

Reincidéncia: Multa no valor de R$ 500,00

Reincidéncia ll: Multa no valor de R$ 1.000,00

29 ATO: CLUBE QUE PERMITIR INVASAO DE PESSOAS NAO AUTORIZADAS, PELO

DELEGADO DA PARTIDA, ANTES, DURANTE E APOS O TERMINO DO JOGO,
COM A TV OFICIAL NO AR.

Sancdo: Encaminhamento para julgamento imediato pela Justica Desportiva

30 ATO: PERMITIR A PRESENGA DE CRIANGCA NO PODIO NA CERIMONIA DE PREMIAGCAO
DA SUPERLIGA.

Sancéo: Multa no valor de R$ 5.000,00 por crianga no podio.
31 ATO: CLUBE QUE NAO INSERIR O NOME DO ATLETA NA CAMISA DE JOGO

Sancdo: Multa no valor de R$ 2.000,00 por atleta.

32 ATO: CLUBE QUE NAO APRESENTAR OS NUMEROS DA CAMISA DE JOGO COM O
TAMANHO E NO LOCAL ESTABELECIDO NO ANEXO UNIFORMES.

Sancdo: Multa no valor de R$ 2.000,00 por atleta.



